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	X-2 – FAIRE UN PUZZLE
Différentes actions
	Score de dépendance de 0 à 4
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	FACTEURS
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	FONCTIONS SENSORIELLES ET MOTRICES
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	MEMOIRE A LONG TERME
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	FONCTIONS
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	FONCTIONS EXECUTIVES  

	(1) Préparer le jeu 

a) Sélectionner un puzzle d’un niveau de difficulté approprié
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	b) Préparer la boîte de puzzle sur une table nette
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	c) Ouvrir la boîte et y renverser les pièces
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	d) Mettre toutes les pièces à l’endroit
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	e) Regrouper les pièces en fonction de certains critères : couleur (ex. toutes les pièces bleues pour le ciel) et thèmes (ex. les parties des personnages ensemble et les parties des objets ensemble)
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	(2) Placement des pièces 

a) Trier les pièces représentant les bordures du puzzle
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	b) Isoler les quatre coins du puzzle   
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	c) Disposer un coin (coin sup gauche) et chercher les pièces de bordure avoisinantes   
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	d) Procéder de la sorte jusqu’à obtenir l’encadrement du puzzle  
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	e) S’aider du modèle pour placer les pièces (par thème)  en procédant par essais et erreurs
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	(3) Rangement

a) Une fois le puzzle terminé, soit le défaire et remettre toutes les pièces dans la boîte, soit l’encadrer   

ou

a) Le déplacer sur un carton pour le ranger et poursuivre plus tard
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Score de dépendance : 0 : autonome ; 1 : indice général (Verbal, gestuel ,... Inciter à continuer l’activité quand blocage ; Signaler la présence d’une erreur de manière vague - ex : Stop !  Non !  Vous faites une erreur.) ; 2 : indice spécifique (Verbal, gestuel,… Signaler la présence d’une erreur de manière précise - ex : Vous n’avez pas oublié quelque chose ? Ne serait-ce pas noté quelque part ? - Renseigner sur la nature de l’erreur ; Sans dire concrètement ce qu’il faut faire ) ; 3 : indication totale ( Expliquer et/ou montrer en détail ce qu’il faut faire ) ; 4 : intervention physique ( Faire à la place du patient ).

