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	X-16 – VISIONNER UNE CASSETTE VIDEO
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	(1) Lecture cassette

a) Trouver la cassette
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) Allumer la TV (en appuyant sur le bouton)
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Mettre la TV sur le canal vidéo (souvent 0) en utilisant la commande
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) Vérifier que le magnétoscope est allumé
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) Si le magnétoscope ne s’allume pas, vérifier qu’il est branché
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	f) Placer la cassette dans le magnétoscope
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	g) Appuyer PLAY (►) sur la commande du magnéto
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	h) Si nécessaire, régler le volume sonore avec la commande TV
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) Bobiner les pubs

a) Appuyer sur ►► avec la commande magnéto (l’image défile plus vite)
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) Quand le film (re)commence, appuyer sur PLAY
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Si trop loin, appuyer sur ◄◄, puis sur PLAY
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) Arrêt de lecture d’une cassette

a) Appuyer sur STOP (■) avec la commande magnéto
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) Re-bobiner la cassette en appuyant sur ◄◄
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Lorsque la cassette est re-bobinée, appuyer sur EJECT
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) Retirer la cassette du magnétoscope
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) Ranger la cassette
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	f) Mettre la TV en veille (bouton vert) avec la commande TV
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	g) Eteindre la TV (en appuyant sur le bouton)
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	h) Eteindre le vidéo
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Score de dépendance : 0 : autonome ; 1 : indice général (Verbal, gestuel ,... Inciter à continuer l’activité quand blocage ; Signaler la présence d’une erreur de manière vague - ex : Stop !  Non !  Vous faites une erreur.) ; 2 : indice spécifique (Verbal, gestuel,… Signaler la présence d’une erreur de manière précise - ex : Vous n’avez pas oublié quelque chose ? Ne serait-ce pas noté quelque part ? - Renseigner sur la nature de l’erreur ; Sans dire concrètement ce qu’il faut faire ) ; 3 : indication totale ( Expliquer et/ou montrer en détail ce qu’il faut faire ) ; 4 : intervention physique ( Faire à la place du patient ).

