X-12


	X-12 – EINEN PLATTENSPIELER BENUTZEN

Verschiedene Aktionen
	Grad der Unselbstständigkeit:          von 0 bis 4
	Reihenfolge eingehalten:               ok oder ko
	Beobachtungen : 

Irrtümer, geleistete Hilfestellungen, Kommentare


	Erschwerende Faktoren
	Defizit-Hypothese

	
	
	
	
	EMOTIONALE,  AFFEKTIVE UND AUF DAS VERHALTEN ZURÜCKZUFÜHRENDE FAKTOREN
	AUF DIE UMGEBUNG ZURÜCKZUFÜHRENDE FAKTOREN
	SENSORIELLE UND MOTORISCHE FUNKTIONEN
	ARBEITSSPEICHER
	  LANGZEITGEDÄCHTNIS
	GNOSTISCHE UND PRAXISCHE FUNKTIONEN
	SPRACHE
	AUFMERKSAMKEITSFUNKTIONEN
	EXEKUTIVE FUNKTIONEN  

	(1) Verstärker einschalten 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) Die richtige Funktion auswählen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) Plattenspieler einschalten 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(4) Eine Schallplatte heraussuchen
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(5) Die Drehzahl des Plattentellers (33 oder 45 Umdrehungen) einstellen
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(6) Die Schallplatte mit der A- oder der B-Seite nach oben auf den Plattenteller legen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(7) Den Arm des Plattenspielers nach hinten ziehen, damit sich der Plattenteller dreht
	0  1  2  3  4 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(8) Den Arm am äußeren Rand des Plattentellers aufsetzen
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(9) Die Lautstärke auf dem Verstärker und die anderen Optionen, wie Bass, usw., einstellen  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(10) Wenn diese Seite der Schallplatte abgespielt ist, den Arm des Plattenspielers zurücklegen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(12) Schallplatte umdrehen
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(13) Die Schritte 6 bis 10 wiederholen
	0  1  2  3  4  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(14) Die Schallplatte abnehmen und die Hülle zurückstecken
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(15) Die Schallplatte an die ursprüngliche Stelle zurücklegen
	0  1  2  3  4  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(16) Plattenspieler ausschalten
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(17) Verstärker ausschalten
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Grad der Unselbstständigkeit : 0 : autonom ; 1 : generelle Hilfestellung ( verbal, mit Gesten,... bei Blockade zum Fortführen der Aktivität anhalten ; einen Irrtum vage andeuten, wie : Halt! Nein! Sie machen etwas falsch) ; 2 : konkrete Hilfestellung ( verbal, mit Gesten,... präzise auf einen Fehler hinweisen, z.B. : Haben Sie nicht etwas vergessen? Steht das nicht irgendwo geschrieben? Auf die Art des Fehlers hinweisen, ohne konkret zu sagen, was zu tun ist) ; 3 : komplette Anweisungen ( detailliert erklären und/oder zeigen, was zu tun ist) ; 4 : Einspringen            ( anstelle des Patienten handeln)

