X-12


	X-12 – EEN PLATENSPELER GEBRUIKEN 

Verschillende acties
	Mate van afhankelijkheid: 

van 0 tot 4
	Volgorde van handelingen: 

OK of KO
	Observaties : 

Fouten, gegeven hulp, commentaar 
	Verzwarende factoren
	DEFICIT HYPOTHESE

	
	
	
	
	EMOTIONELE, AFFECTIEVE, EN GEDRAGSFACTOREN
	OMGEVING
	SENSORISCHE EN MOTORISCHE FUNCTIES
	WERKGEHEUGEN
	LANGE TERMIJN GEHEUGEN
	GNOSTISCHE FACTOREN EN PRAXIS
	TAAL
	AANDACHTSFUNCTIES
	EXECUTIEF FUNCTIONEREN

	(1) Versterker inschakelen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) De juiste functie uitkiezen
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) Platenspeler inschakelen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(4) Een langspeelplaat (LP) uitkiezen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(5) Het toerental uitkiezen (33 of 45 toeren) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(6) De LP met de A of B kant naar boven op de platenspeler leggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(7) De naald van de arm naar achter halen zodat de platenspeler gaat draaien   
	0  1  2  3  4 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(8) De naald op de buitenste rand van de platenspeler zetten 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(9) De geluidsterkte op de versterker en andere opties zoals bass instellen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(10) Wanneer de ene kant van de plaat afgespeeld is, de naald op de platenspeler terugleggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(12) Langspeelplaat omdraaien 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(13) De stappen 6 tot 10 herhalen 
	0  1  2  3  4  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(14) De langspeelplaat van de speler nemen en in de hoes doen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(15) De lp op de oorspronkelijke plek terugleggen 
	0  1  2  3  4  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(16) Platenspeler uitschakelen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(17) Versterker inschakelen  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Mate van afhankelijkheid: 0 : autonoom ; 1 : algemene hulp ( verbaal, met gebaren, bij blokkade aansporen om door te gaan met de activiteit; een fout op een subtiele manier signaleren, zoals,: Stop! Nee! Je doet wat verkeerd); 2 : concrete hulp (verbaal, met gebaren, precies op een fout wijzen, v.b.: Ben je niet iets vergeten? Staat dat niet ergens geschreven? Op de aard van de fout wijzen, zonder concreet te zeggen wat het is) ; 3 : volledige aanwijzingen ( gedetailleerd uitleggen en/of laten zien hoe het moet) ; 4 : Inspringen ( op de plaats van handelen)

