X-16


	X-16 – EEN VIDEOCASSETTE BEKIJKEN 

Verschillende acties
	Mate van afhankelijkheid: 

van 0 tot 4
	Volgorde van handelingen: 

OK of KO
	Observaties : 

Fouten, gegeven hulp, commentaar 
	Verzwarende factoren
	DEFICIT HYPOTHESE

	
	
	
	
	EMOTIONELE, AFFECTIEVE, EN GEDRAGSFACTOREN
	OMGEVING
	SENSORISCHE EN MOTORISCHE FUNCTIES
	WERKGEHEUGEN
	LANGE TERMIJN GEHEUGEN
	GNOSTISCHE FACTOREN EN PRAXIS
	TAAL
	AANDACHTSFUNCTIES
	EXECUTIEF FUNCTIONEREN

	(1) Cassette afspelen

a) Cassette uitzoeken
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) TV aanzetten (op de aanknop drukken) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Met de AB van de videorecorder het videokanaal instellen (meestal de 0) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) Controleren of de videorecorder aanstaat 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) Wanneer deze niet aanstaat, controleren of deze aangesloten is 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	f) De cassette in de videorecorder leggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	g) Op de AB van de videorecorder op PLAY (>) drukken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	h) Indien nodig de geluidssterkte met de AB van de TV regelen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) De reclames doorspoelen 

a) Op de AB van de videorecorder op >> drukken (het beeld gaat sneller lopen) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) Wanneer de film begint, op PLAY drukken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Wanneer te ver doorgespoeld, op << drukken en dan op PLAY drukken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) Het afspelen van de cassette beëindigen 

a) Met de AB van de videorecorder op STOP drukken  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) Om terug te spoelen op << drukken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Wanneer de cassette teruggespoeld is, op EJECT drukken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) De cassette uit de videorecorder nemen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) Cassette opruimen  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	f) Met de AB van de TV de TV uitzetten (groene knop) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	g) TV uitzetten (op de uit knop drukken) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	h) Videorecorder uitzetten  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Mate van afhankelijkheid: 0 : autonoom ; 1 : algemene hulp ( verbaal, met gebaren, bij blokkade aansporen om door te gaan met de activiteit; een fout op een subtiele manier signaleren, zoals,: Stop! Nee! Je doet wat verkeerd); 2 : concrete hulp (verbaal, met gebaren, precies op een fout wijzen, v.b.: Ben je niet iets vergeten? Staat dat niet ergens geschreven? Op de aard van de fout wijzen, zonder concreet te zeggen wat het is) ; 3 : volledige aanwijzingen ( gedetailleerd uitleggen en/of laten zien hoe het moet) ; 4 : Inspringen ( op de plaats van handelen)

