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	X-2 –

LEGPUZZEL

Verschillende acties
	Mate van afhankelijkheid: 

van 0 tot 4
	Volgorde van handelingen: 

OK of KO
	Observaties : 

Fouten, gegeven hulp, commentaar 
	Verzwarende factoren
	DEFICIT HYPOTHESE

	
	
	
	
	EMOTIONELE, AFFECTIEVE, EN GEDRAGSFACTOREN
	OMGEVING
	SENSORISCHE EN MOTORISCHE FUNCTIES
	WERKGEHUEGEN
	LANGE TERMIJN GEHEUGEN
	GNOSTISCHE FACTOREN EN PRAXIS
	TAAL
	AANDACHTSFUNCTIES
	EXECUTIEF FUNCTIONEREN

	(1) Spelvoorbereiding 

a) Een legpuzzel met de gepaste moeilijkheidsgraad uitkiezen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) De doos met de legpuzzel op een lege tafel leggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) De doos openen en de puzzelstukjes er uitschudden 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) Alle stukjes met de afbeelding naar boven leggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) De puzzelstukjes naar verschillende criteria groeperen, bv kleuren (alle blauwe stukjes voor de lucht) en thema’s (bv. Stukjes van personen samenleggen evenals objecten) 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) De puzzelstukjes aan elkaar leggen 

a) De randjes van de puzzel uitzoeken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	b) De vier hoeken van de puzzel zoeken 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	c) Een hoek (bv links boven) neerleggen en de daarbijbehorende stukken rechts en onder daaraan leggen 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	d) Zo doorgaan totdat het complete kader van de puzzel gelegd is 
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	e) Het voorbeeld erbij pakken om de ontbrekende stukken aan te leggen (naar thema) en doorgaan na verschillende pogingen en fouten  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) Opruimen 

a) Waneer de puzzel klaar is, of alle stukjes een voor een loshalen en in de doos terugdoen of  de puzzel inlijsten 

of

a) De onafgemaakte puzzel op een plank schuiven en later verder afmaken  
	0  1  2  3  4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Mate van afhankelijkheid: 0 : autonoom ; 1 : algemene hulp ( verbaal, met gebaren, bij blokkade aansporen om door te gaan met de activiteit; een fout op een subtiele manier signaleren, zoals,: Stop! Nee! Je doet wat verkeerd); 2 : concrete hulp (verbaal, met gebaren, precies op een fout wijzen, v.b.: Ben je niet iets vergeten? Staat dat niet ergens geschreven? Op de aard van de fout wijzen, zonder concreet te zeggen wat het is) ; 3 : volledige aanwijzingen ( gedetailleerd uitleggen en/of laten zien hoe het moet) ; 4 : Inspringen ( op de plaats van handelen)

